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Visualisering har visat sig ha enorm potential
for att dokumentera, analysera och kommu- _ WO rkSh O p O m
nicera kulturarv. Men hur gér man? Hur svart

ar det? Vad kostar det? Vilka tekniker och
verktyg finns?

e Virtual heritage

Visualisering i Syd och SIGRAD nu in till en
workshop med féljande innehall:

e presentationer av olika projekt och tekni-
ker t ex scanning av miljéer och artefak-

ter, augmented reality, motion capture, '
metoder fran spelindustrin ‘
kaffe och mingel ‘

visning av Virtual Reality Lab
kreativ gruppaktivitet
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Anmal dig senast 6 april pa
www.lth.se/reflex

Fragor?
mattias.wallergard@design.Ith.se
UNIVERSITET SIGRAD nils@eonreality.com




